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TECHNOLOGY + CREATIVITY

이지위드는 새로운 비주얼과 아이디어를 이용한 창조적인 콘텐츠를 만듭니다.

이지위드는 기술과 감성이 결합된 최적의 UX 디자인을 추구합니다.

이지위드는 혁신적 서비스를 통하여 고객의 핵심가치를 전달합니다.
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이지위드는 기능적으로 세분화된 여섯 개 팀 간의

긴밀한 협업 시스템을 통해 고도화된 콘텐츠를 구현하여

고객의 비즈니스에 혁신적인 서비스를 제공합니다.

EASYWITH ORGANIZATION 

Business
Administration

Business
Accounting Team

Planning & PM Team

NEW MEDIA LAB.

Visual Art Team Design Team New Media
Develope Team

Solution
Develope Team

Hardware
Develope Team

2017
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ABOUT EASYWITH

(주)이지위드 양정하
SINCE 08 June 2006

NUMBER OF STAFFFIELD OF BUSINESS

미디어플랫폼 전략 및 디지털 공간 UX 컨설팅

인터랙티브 디지털 사이니지 플랫폼 개발

뉴미디어 인터랙티브 컨텐츠 개발

컨텐츠 관리 프로그램 개발 및 운영

대표이사

2017년 1분기 기준

2017년 1분기 기준

38명

73.9억

서울시 강남구 선릉로 608

선진빌딩 5층
www.easywith.com

T. 02 516 5901

F. 02 518 5931

SALES ACCOUNT
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이지위드는 기능적으로 세분화된 여섯 개 팀 간의

긴밀한 협업 시스템을 통해 고도화된 콘텐츠를 구현하여

고객의 비즈니스에 혁신적인 서비스를 제공합니다.

EASYWITH ORGANIZATION 
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Develope Team

Solution
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Hardware
Develope Team
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FIELD OF BUSINESS

PRODUCT
DESIGN

OTHERSWEB
SERVICE

UI/GUI
SERVICE

DIGITAL SIGNAGE

AREA OF EXPERTISE

NEW MEDIA

이지위드는 여러 서비스 분야 중에서도 뉴미디어, 특수영상, 디지털 사이니지 분야를 중점으로 다루며,

다양한 제작경험을 바탕으로 컨셉부터 전략, 실행, 그리고 결과물까지 크리에이티브한 디지털 미디어를 제작합니다.

5
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FIELD OF BUSINESS

DIGITAL SIGNAGE NEW MEDIA

• Digital Signage Platform

• Multi-screen Technology

• Network Development Technology

• Digital Signage Management Technology

• Various Technology Of Interaction Tools

• 특수영상 
   (Dome, 360 Circlevision, Hologram, Ride Film, Multi-dimentional Film)

• Interactive Media Contents 
   (Kinetic, Leap Motion, Oculus Rift, Ag, Multi-touch)

• Graphic Processing & Recognition Technology

• 3D Simulation Technology

• Kinetic Media Technology

• Polyhedral Projection Mapping Technology

6

2017



DIGITAL SIGNAGE REFERENCE

2017
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DIGITAL SIGNAGE REFERENCE 

Samsung SDS
신사옥 서관 | New Bldg. West Pavillion

Samsung SDS만의 아이덴티티를 임직원 및 비즈니스 방문 고객을 대상으로 전달하는 미디어 콘텐츠 제작

Samsung SDS 

2014 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017
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DIGITAL SIGNAGE REFERENCE 

B.I.F.C
부산국제금융센터 | 부산 남구 국제금융센터 건물 내 사이니지

부산국제금융센터의 아이덴티티를 강조한 테마영상을 비롯해 금융센터 내 입주기관들의 홍보영상과 미디어 아트영상 제작

부산국제금융센터 

2014 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017
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DIGITAL SIGNAGE REFERENCE 

GRU International Airport
브라질 상파울루 | São Paulo, Brazil

브라질 상파울루 GRU 국제공항에 광고를 결합한 인터랙티브 디지털 사이니지 솔루션 개발

Samsung SDS 

2014 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 관리시스템,

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017
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DIGITAL SIGNAGE REFERENCE 

Incheon International Airport
여객터미널 한국테마거리 | Passenger Terminal

인천공항을 찾는 국내외 관광객들에게 한국의 아이덴티티를 전달하기 위한 인터랙티브 미디어 콘텐츠

SBS 아트텍 

2013 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017



NEW MEDIA REFERENCE

2017
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NEW MEDIA REFERENCE 

현대자동차 모터 스튜디오 고양 키네틱 전시물 구현
Hyundai Motorstudio Goyang

현대자동차의 디자인 철학을 감성적이고 임팩트 있게 경험할 수 있는 키네틱 전시물 구현 

영상, 조명, 사운드를 아우르는 복합연출로 공감각적 임펙트를 제공하는 인터랙티브 키네틱 전시물 제작

현대자동차 

2017 

키네틱 관련 설계, 키네틱 운영 소프트웨어 설계

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017
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NEW MEDIA REFERENCE 

부산영화체험박물관
Busan Museum of Movie

부산영화체험박물관 3면 영상관을 포함한 하나의 스토리라인을 전달하는 전체 미디어체험콘텐츠 제작  

하나디자인 

2017 

기획, 설계, UX,UI 콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017
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NEW MEDIA REFERENCE 

부산모터쇼 현대자동차관 키즈존 리듬게임 컨텐츠
현대자동차관 | Hyundai Motors Hall

2016 부산모터쇼 현대자동차관 내 키즈존에 4~8세를 대상으로 한 리듬게임 콘텐츠 개발 

Innocean 

2016 

기획, 설계, UX,UI 콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017
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NEW MEDIA REFERENCE 

고양어린이박물관
Goyang Children’s Museum

10가지 존으로 구성된 박물관 내 존 별 주제에 맞는 영상과 어린이들에게 안전에 대한 경각심을 일깨워 줄 수 있는 단편 애니메이션 제작 

옥토끼이미징 

2016 

기획, 설계, 영상콘텐츠

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017
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이노션 

2015 

기획, 설계, UX,UI 콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

KIA Monterrey in Mexico
기아 멕시코 공장 견학로 | Monterrey in Mexico

기아자동차의 멕시코 공장 내 공장 견학로 조성 프로젝트로 기아의 아이덴티티를 활용한 공장 특성화 콘텐츠 개발

2017
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CA Plan 

2015 

기획, 설계, UX,UI 콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

KIA Champions Field
기아 챔피언스 필드 | Kia Champions Field

선발 선수 라인업 정보와 응원 메시지 작성 등 참여형 콘텐츠와 광고 플랫폼을 결합한 미디어 콘텐츠 개발 

2017
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Samsung SDS 

2014 

기획, 설계, UX,UI 콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

Samsung SDS VIP Room
삼성 SDS 신사옥 | Samsung SDS

Samsung SDS 신사옥 30층에 VIP를 위한 인터렉티브 미디어 콘텐츠 제작 

2017
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GL Associates 

2014 

기획, 설계, UX,UI 콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

Hyundai Kefico
현대케피코 전자제어 연구센터 | Hyundai Kefico

현대케피코 전자제어 연구센터에 대한 홍보영상과 주요 기술에 대한 소개 콘텐츠 제작 

2017
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옥토끼이미징 

2014 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE

Baekdudaegan Ecological Edu. Center, Namwon

백두대간의 생태환경에 대한 4D 360˚ 서클비전과 호랑이 라이더영상 및 다양한 인터랙티브 콘텐츠 제작 

남원 백두대간 생태교육장 전시관

2017
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이노션 

2013 

기획, 설계, UX,UI 콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

KIA DYK
기아자동차 중국 공장 견학로 | KIA DYK

기아자동차의 중국 공장 내 공장 견학로 조성 프로젝트로 기아의 아이덴티티를 활용한 공장 특성화 콘텐츠 개발 

2017
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GL Associates 

2013 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 관리시스템

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE

Chosun Bank Museum, Gunsan

조선은행의 역사와 역할에 대한 정보를 대형 다면 스크린 위에서 체험자가 직접 참여하며 얻을 수 있는 인터랙티브 콘텐츠 제작

군산 조선은행 박물관

2017
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GL Associates 

2013 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE

Kim Daejung Nobel Prize Memorial

고(故)김대중 전 대통령을 기리는 기념관 내 메인 주제영상과 체험형 인터랙티브 미디어 콘텐츠 제작

목포 김대중 노벨평화상 기념관

2017
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SK Planet 

2013 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 관리시스템

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

SK telecom T.um U-Wall
SKT 홍보관 | Information Center

대형 미디어 월과 연동되는 체험형 인터랙티브 미디어 콘텐츠 및 관리시스템 구축 

2017
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디아지오코리아 

2013 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

Johnnie Walker House
디아지오 멤버십 바 | Diageo Membership Bar

디아지오 브랜드의 프리미엄 마케팅을 위한 쇼룸 내 체험형 인터랙티브 미디어 콘텐츠 제작 

2017



27

United Arab Emirates 

2012 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

International Expo Yeosu 1
아랍에미리트관 | UAE Pavillion

CREATIVE DISPLAY AWARD 
SILVER MEDAL

2017

여수엑스포 아랍에미리트관 내 디지털 미디어 콘텐츠 프로젝트로 기획 및 구축까지 Turn-key로 진행
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NEW MEDIA REFERENCE 

International Expo Yeosu 2

바다 환경 오염으로 위기를 맞은 지구를 위한 삼성의 노력을 디지털 사이니지 멀티미디어로 제작 

제일기획 

2012 

기획, 설계, UX,UI 콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 관리시스템

CLIENT 

YEAR 

TASK

삼성기업관 | Samsung Pavillion

2017
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삼성중공업 

2014 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

International Expo Yeosu 3
삼성중공업부스 | Samsung Heavy Industries Booth

해양베스트관 내 삼성중공업부스의 LPG-FPSO 선박 관련 정보를 복합 뉴미디어 기법으로 제작

2017
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제일기획 

2012 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

Samsung D’light 3D LED Block
삼성 딜라이트 홍보관 | Information Center

반투명 기둥에 LED Light 모듈을 설치하고, 사운드와 인터렉션 조작을 활용해 3D 오브젝트를 빛으로 표현할 수 있도록 제작

2017
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삼성 SDS China 

2012 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE 

WIOT Pavilion in Foshan
중국 불산 WIOT 홍보관 | WIOT, China

중국 물련망이라는 새로운 통신 네트워크 서비스를 홍보하기 위한 디지털 미디어 콘텐츠 및 운영관리시스템 제작 

2017
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현대자동차 

2012 

기획, 설계, UX, UI콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE

Korea Job World Hyundai Motors Booth

청소년체험관 내 자동차 설계에서 주행 시뮬레이션까지 자동차 연구개발 콘텐츠 개발 

한국잡월드 현대자동차 부스

2017
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제주트릭아트뮤지엄 

2012 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE

Trick Art Museum, Jeju

디스플레이와 프로젝션 맵핑 등을 활용한 착시 연출을 통해 다양한 체험형 인터렉티브 미디어 콘텐츠 제작 

제주 트릭아트 뮤지엄

2017
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GL Associates 

2012 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠

CLIENT 

YEAR 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE

Cheonggyecheon Eulji Hanbit Street

을지 한빛 거리에 체험형 미디어 시설과 휴식 공간을 접목한 신개념 공원 조성 

청계천 을지한빛거리 

2017
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NEW MEDIA REFERENCE

Seoul N Tower

서울 N 타워를 방문한 시민들이 스카이전망대로 가는 동선 상에 N 타워만의 아이덴티티를 다양한 미디어로 체험할 수 있도록 제공 

남산 N 타워

CJ 

2011 

기획, 설계, UX, UI 콘텐츠, 영상콘텐츠, 관리시스템, 하드웨어

CLIENT 

YEAR 

TASK

2017
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CA Plan / 2009 

기획, 설계, UX콘텐츠, GUI, 영상콘텐츠, 하드웨어

CLIENT 

TASK

NEW MEDIA REFERENCE

Seoul Station Bus Transfer Center

천장과 외벽의 투명 재질에 전구를 설치, 모션센싱 기술로 시민들의 움직임을 감지하여 그래픽을 생성하는 도심속 예술 쉼터 프로젝트

서울역 버스환승센터
IF DESIGN 2010 AWARDED 
PRODUCT DESIGN MAIN PRIZE

IDEA DESIGN 2010 AWARDED 
PRODUCT DESIGN GOLD PRIZE

RED-DOT DESIGN 2010 AWARDED 
PRODUCT DESIGN MAIN PRIZE

2017
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